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Witaj, detektywie!
Jak dobrze cie widzie¢. Wiasnie zaczeliSmy nowsg, ture rekrutacii,
$miato wiec siadaj! Jak mowilem: ofiara, podejrzani, jeden
morderca. Ty ogarniasz logike, ja gadki motywacyjne.

Twoje zadanie

Wskaz morderce, odkrywajac, kto przebywat
w tym samym pomieszczeniu co ofiara.

Wskazowki

Okresl polozenie kazdego z podejrzanych na podstawie podanych

informaciji, zgodnie z nastepujagcymi zasadami:

® W kazdej kolumnie i kazdym rzedzie moze znajdowac sie tylko jedna osoba.

® Podejrzany moze zajmowac miejsce na pustym polu, krzesle, 16zku lub dywanie,
ale nie na pozostatych polach (np. drzewo, krzew, stét czy regat).

e Ofiara znajduje sie na ostatnim wolnym polu. Ten, kto przebywa z nig na jednym
obszarze, jest morderca,

Krok po kroku
Oto przyklad. W tej sprawie mamy 3 podejrzanych il ofiare.
Wszystkich nalezy rozlokowaé na miejscu zbrodni
o wymiarach 4 x 4 pola, obejmujgcym trzy obszary.

3 PODEJR2ANYCH x SCENA 2BRODNI
Brent |< OGROD
Atsuke Stat
obok drzewa.
Siedziata
na krzesle. ) |
Carmen
Znajdowata sig SYPIALNIA (SALON
na ozku.
Ofiara. 3 OBS2ARY
Byl sam na sam
\_  zmordercs.
UWAGA: stowo ,obok” (lub ,sgsiadowat”) |
't oznacza bezposrednio nad, pod, po lewej
OFIARA lub po prawej stronie, zawsze na tym \AL®
samym obszarze.




A teraz przeanalizujmy poszlaki.

1. Zgodnie z ich opisami Atsuko, Brent i Carmen
moga znajdowac sie na ktoryms z nastepujacych pol:
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W kazdej kolumnie i kazdym | Xl
rzedzie moze znajdowac sie I X I

tylko jedna osoba.
Skoro A ..to na tych polach
jest tutaj... nie bedzie juz nikogo.
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2. Jest tylko jedno pole,
na ktorym mozna ustawic Brenta,
wykreslamy wiec pozostate pola
W jego rzedzie i kolumnie.

é SYPIALNIA

3. To oznacza, ze dla Carmen
zostalo tylko jedno pole z 16zkiem.
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4. Po ulokowaniu Carmen 5. Ofiara zawsze znajduje sie

skreslamy wszystkie pola na ostatnim wolnym polu,
w jej rzedzie i kolumnie. czyli znamy juz lokalizacje

W ten sposéb zostaje tylko Orlanda.

jedno krzesto dla Atsuko.

Teraz czas wskaza¢ morderce.

Wiemy, ze zawsze znajduje si¢ na tym samym obszarze co ofiara.

e
XX
X X

Atsuko przebywata w salonie
sam na sam z Orlandem,
a wiec to ona jest morderczynia!
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Biedny Orlando. Ostatnio
zginelo wiele oséb, ktérych

imiona zaczynaja sig na O. W razie czego na kolejnej stronie

ﬂ To zapewne przypadek.  ,5pjedcitem dodatkowe wyjasnienia.
Ale bierzmy sie juz do roboty! Trzeba

pocéwiczy¢ rozwigzywanie tamigtowek,

“ a sprawa wyglada wyjagtkowo dziwnie.
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Obiekty
Moga by¢ zajete:

\ Krzeslo Dywan Eo6zko )
Nie moga by¢ zajete:

JB8gEQO

Stot Regal Drzewo Krzew Skrzynia Beczka Glaz

A\ _/

Stowniczek

sam(a) razem/z sam(a) z przed drzwiami
Na tym obszarze nie Osoby dzielity ten sam Tylko te dwie Oznacza pola po obu
bylo nikogo innego obszar (by¢ moze osoby dzielity stronach drzwi.
(nawet ofiary). jeszcze z kims). dany obszar.

a a a NI
b b I

(& J o VAN J . J/
obok/sasiadowal(a) rog na tej samej
Bezposrednio pod, nad, po prawej Tam, gdzie spotykaja sie przekqtnej
lub lewej stronie, zawsze na tym dwie granice obszaru.
samym obszarze.
@ |0
) o |® a
° | 0
\. / & v
drugirzad pierwszakolumna nalewood ponizejinaprawo od
@ Qe a
0 0]0 @ o[0o]la ] (&)
@ @] [} Q|0
& J J/
jedyma osoba na krzesle obszar
Nikt inny nie siedzial na krzesle, nawet ofiara. Kazdy nazwany teren wyznaczony granicami
To samo odnosi sig do t6zka, dywanu itp. (w Tomie 1 nazywany ,pomieszczeniem”).
& o _/
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Preludium: Piwnica wynalazcy

Ten gos¢ byl znanym ekscentrykiem... Ciagle gadal o ,ujarzmieniu
sity czasu”. Hmm, jego czas najwyrazniej si¢ skonczyl.

.

 ad

A

Archibald Cora
Zajmowal Byta obok skrzyni.
pierwsza ) Bfﬂdky \YI y‘n)

kolumne.
Siedzial
na krzesle.
N

NS

<

| |
beron
Doug 0 |
Ofiara.
Znajdowal sie Przebywat sam na sam
obok regatu. - Z morderca.

e tu rupiecit
A co to za Swiecqce
cudo w piwnicy?
Lepiej trzymad sie
od tego z dalekqa!

komendant Williams



SYPIALNIA

GABINET SCHODY

PIWNICA

Rupiecie Lk

&s

\ Te pola nie moga by¢ zajete. /

Morderca jest...

Na nastepnej stronie znajdziesz rozwigzanie
(oraz wyjasnienia).




. Tym samym zostalo ostatnie pole dla

Preludium: Piwnica wynalazcy

Morderca jest... ’

Ari

PN

B siedzi na krzeéle, ale nie moze to
by¢ krzesto w K1, poniewaz t¢ kolumne
zajmuje A .Czyli B jest na drugim
krzesle, w R1 K2. Wykresl pozostale
pola w rzedzie i kolumnie B .

Dla A zostaje tylko jedno pole w K1.
Wykresl reszte pél w R4.
C musi znajdowac si¢ na ostatnim

wolnym polu obok skrzyni. Wykresl (GABINET) SCHODY

pozostale pola jej rzedu i kolumny.

SYPIALNIA

To oznacza,ze D stoi na ostatnim A
wolnym polu przy regale. Wykresl

pozostale pola z jego rz¢du i kolumny.

O . Poniewaz byt sam na sam w piwnicy t—
PIWNICA
z A, to Archibald jest morderca! <

BZ777
Nie byto weale tak zle, prawda?
Opre sig na chwile o te dziwna,
Swiecacg maszyne i poszukam
notatnika..
“ Styszeliscie to buczenie?
Kurza twarz!
BROOOOO0OM
I to tyle, jesli (B
chodzi o dowody woraz caly
morderstwa.. scene zbrodni...
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Porady eksperckie

1. Przeanalizuj kazdy rzad i kazda kolumne diagramu.

W wigkszosci diagramow w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie
znajduje sie jedna osoba. Jezeli jakis rzad lub kolumna majg tylko
jedno wolne pole - na pewno ktos tam bedzie.

E Pierwsza kolumna Rezerwujemy to pole
miesci dwa regaty dla nieznanej
ima jedno wolne pole. x x jeszcze osoby.

2. Uwazaj na przeladowane rzedy i kolumny.

Jesli wiesz, ze dwie osoby zajmujg dwa rzedy lub kolumny, choc¢ nie wiesz,
ktore doktadnie - zadna inna osoba nie moze juz tam byc.

s Tutaj wiemy, ze & siedzi [ C Czyli € moze jedynie
| na krzesle, a B stoina F zajac¢ kolumne 3. Od razu
fB_ 8 dywanie, wiec na pewno F_ | mozesz wWykresli¢ pole

r zajmuja kolumny 1i 2. X x| C w lewym dolnym rogu.

3. Wyeliminuj pola po przekatnej.

Jesli dana osoba moze zajmowac¢ tylko jedno z dwadch pdl, wyobraz je sobie jako
rogi prostokata. Nikt inny nie moze zajmowac pozostatych naroznikdéw.
Na tej samej zasadzie, jesli wszystkie mozliwe pola krzyzuja sie z innymi,
mozna je wyeliminowac.

yy A siedzi na ktoryms A $.0zka sg ustawione
x krzesle. Czyli nikt nie x prostopadle do siebie,
X # moze zajmowac pol A 4 zajmuje jedno z nich.
na przecieciu rzedow Mozemy wykreslié¢ pole
. . A . \
ikolumn z krzestami. na skrzyzowaniu rzedu
ikolumny z t6zkiem.
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Rozdziaty

Sredniowiecze

Ale jazda! Chyba wyladowalismy w $redniowieczu.
Te zbroje sa takie ciezkie! Miejmy nadzieje,
ze nie bedzie trzeba przed nikim uciekac.

A skoro juz tu jestesmy, rozwigzmy jakas$ zagadke.
\_/ Zadnego komputera czy dtugopisu, tylko sita
, \ mozgu. A nie, znalaztem pidro.

Nowa zasada specjalna:

Rucerze i Szlachta

W tym rozdziale pojawia sie nowy obszar: obszar Szlachty
oznaczony symbolem korony i fioletows obwodka.

OBSZAR SZLACHTY

Kazda postac¢ nalezy do Szlachty, Ludu lub Rycerstwa.
Zasady:

-
o/ N
 ~ 1 o

- Selachta fud | Rucerz |

Zajmuje tylko Nie moze zajmowad Moze znalezé sie

obszar Szlachty. obszaru Szlachty. na kazdym z obszaréw.

Moga by¢ zajete: Nie moga by¢ zajete: E

Ko  Bloto Stojak  S16j Dzik Krowa Drzewo Posag
na bron



Zamordowano rycerza. Typowa metoda kryminalistyczna tych
czasOw to wrzucenie wszystkich podejrzanych do jeziora.
Winny wypltynie. Hmmm. Moze jednak trzymajmy sie logiki.

© Aurelia

Jedyna osoba

-_— -

(
na krzesle. a—

Y

_ Benedict | GABINET KROLA

Znajdowal sie

- obok stoja.

Olat

Ofiara.
Byt sam na sam
z mordercy.

\Z { KWATERA SEUZBY @

oSl a8
5| [ »

GABINET KROLA

£
GABINET KROLA

s KWATERA StUZBY s KWATERA StUZBY

1. Bnie moze siedzie¢ 2. A nalezy do Szlachty, wiec
na krzesle, poniewaz tylko A musi siedzie¢ na jedynym
zajmuje krzesto. Zostaje jedyne wolnym krzesle na obszarze
puste pole przy stoju. Szlachty - w Gabinecie Krola.
Wrykresl pozostate pola Mamy lokalizacje A.
zrzedu i kolumny B.

X 21®

! B
GABINET KROLA

A SEUZBY

3. To oznacza, ze O zajmuje
ostatnie wolne pole - sam.
na sam z B. Benedict
jest morderca!

Benedict wedruje do lochéw i juz go nigdy nie
zobaczymy.. no chyba Ze i tam dojdzie do morderstwa.
Ale to chyba mato prawdopodobne?
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1. Przudrozna karczma

Zwykle to tylko postdj, a nie koniec podrdzy. Nie tym razem...

Bart J

Siedziala
na krzesle. Byl ponizej Clementii
ina prawo
od Oswalda.

| Duncan | i

Siedziat (!E[]]a[]
na krzesle )
lub koniu. Znajdowal sie
w Kuchni.

14

= e
. Clementia

Zajmowala
pierwsza kolumne.

el

Ofiara.
Przebywal sam
na sam z mordercy.




—

Morderca jest... J
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2. Zasaozka na drodze

Co za czasy, ze czlowiek nie moze udac sie w krdtka podrdz bez obstawy!

Cril |

Baldwin
Siedzial na koniu. '
Byt obok Dt obok
drzewa. i

il E.j
Dovothy ° fulbert
Znajdowala sie & (Elfﬂllm: 7
powyzej Cyrila. Zajmowal rég swojego
Jako jedyna siedziala obszaru.

na krzesle.

)

Ofiara.
Przebywal sam
na sam z mordercy.
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Wyrusz w podréz w czasie

Wskaz, kto popetnit zbrodnie

migléwki fgczgce prostote zagadek takich jak sudoku z klasycz-

nymi zadaniami logicznymi. Tu kazdy szczegdl ma znaczenie:
pomieszczenia, meble, rosliny, zwierzeta, a przede wszystkim podej-
rzani. Korzystajgc ze wskazowek, musisz ustalic lokalizacje kazdego
z potencjalnych zabdjcdw, aby odkryc tego prawdziwego. Tym ra-
zem jednak pojawia sie niespodziewany zwrot akcji: portal czasowy,
ktéry zabierze Cie w przesziosc.

Przenie.{ sie do miniaturowego $wiata zbrodni, ktéry tworzg la-

Odwiedzisz epoke kamienia fupanego, sredniowiecze, Dziki Zachéd,
starozytny Egipt oraz zloty wiek piratéw. Kazda epoka ma swéj nie-
powtarzalny klimat, ale jedno pozostaje niezmienne: trzeba znalezé
morderce. Podejmij detektywistyczne wyzwanie!

el
x!f

BREE Amelia -
na Pniud'r;inw}rm W jej kolumnie
Wybrzezu. znajdowal sie dzik,

Siedzial

na krzesle Przebywat sam
lub koniu. na sam z mordercy.
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